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iHe aqui lo que recibira!

1 Laberinto para la Pelota

+ 1 Pelota

+ 1 Guia de actividades del maestro/a )

Laberinto para la Pelota de earlySTEM"

Introduccion:

Los niflos pequenos son intrinsecamente curi-
0sos acerca del mundo a su alrededor - jellos
pueden ser excelentes cientificos! Al lanzar la
Pelota por el Laberinto para la Pelota, jlos nifios
pequefios utilizan informacién perceptiva para
comprender relaciones causales mientras se
divierten! El Laberinto para la Pelota y la Pelota
estan hechos de madera sélida para afos de
durabilidad y exploracion.

Utilice el Laberinto para la Pelota para abordar

estos resultados del aprendizaje de la primera

infancia de Head Start:

DESARROLLO PERCEPTIVO, MOTORY FISICO -

Percepcion

« Objetivo IT-PMP 1: El nifo/a utiliza infor-
macion perceptiva para comprender objetos,
experiencias e interacciones.

COGNICION - Exploracion y descubrimiento

« Objetivo IT-C 1: El nifio/a explora activamente
a personas y objetos para comprender a si
mismo/a, a otros y a objetos.

+ Objetivo IT-C 2: El nifo/a utiliza la compren-
sion sobre relaciones causales para actuar en
entornos sociales y fisicos.

COGNICION - Desarrollo de las matematicas —
Geometria y sentido espacial
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TEACHER’S ACTIVITY GUIDE

Infant &
Toﬂer

+ Objetivo P-Matematicas 10: El nifio/a
explora las posiciones de los objetos en el
espacio.

Actividades sugeridas:

De aca para alla

Posicione el Laberinto para la Pelota entre Ud.
y el nifo/a. Coloque la Pelota en el area supe-
rior plana y dele un leve empujén de modo
que ruede al otro lado, donde el nino/a esta
sentado/a. Animele a empujarla levemente de
vuelta. Guie al nifo/a para ajustar la fuerza de
su empujon de modo que la Pelota ruede lo
suficiente como para tocar el lado opuesto.

iAbajo se va!

Coloque la Pelota en el area superior plana

al comienzo del laberinto. Dele un leve em-
pujoén. Anime al nifio/a a observar la Pelota
mientras se mueve a través de las curvas y
vueltas del laberinto. Invite al nifo/a a colocar
la Pelota en la parte superior del laberinto y a
darle un leve empujén. Haga preguntas tipo
“iComo puedes hacer que la Pelota baje?”y
;Qué pasa cuando empuijas la Pelota?’, para
obtener conciencia de causa y efecto. Pidale
al nino/a que demuestre con sus manos cémo
baja la Pelota por la rampa y a través del
laberinto.

A través del Tunel

Posicione el Laberinto para la Pelota entre Ud.
y el nino/a. Coloque la Pelota a un extremo
del “tunel” debajo del area plana del laberinto
y dele un empujon para que vaya a través del
tunel y salga por el otro lado. Anime al nino/a
a recobrar la Pelota y enviarla por el tunel
desde su lado.
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